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注：为了防止抄袭题解的事件发生，本场比赛的题解仅提供思路&核心代码，不
提供完整源代码！！！

T4 小吃街

其实吧……这题我也不太会……

所以以下是 AI生成 的题解：

问题分析

我们需要在总花费不超过  元的前提下，尽可能多地购买小吃街中的菜。每道菜有各自的价格，但必须在购买菜

之前支付所在店的茶位费 （题目描述中明确指出：在店里买小吃需要先付茶位费）。

关键点：

如果要在某家店点菜，必须先支付该店的茶位费。

每家店有若干道菜，每道菜有独立价格。

总花费 = 所选店铺的茶位费之和 + 所选菜的价格之和。

目标是最大化购买的菜的数量，而不是最小化花费。

思路框架

由于 ，每家店的菜数 ，且每道菜价格 ，总预算 ，可以考虑用动态规划（背

包问题的变形）求解。

核心难点

如果简单地按照“花费-最大菜数”去背包，状态定义会比较复杂，因为茶位费只有在选了该店的至少一道菜时

才需要支付。

更清晰的思路是：

按店铺划分阶段，在每个阶段决定是否在这家店点菜，如果点菜，则必须先支付茶位费，然后在该店的菜中选择

若干道（可以不选，但不选的话就不需要付茶位费）。

状态设计

定义  表示考虑前  家店，花费恰好  元时，能买到的最大菜数。

对于第  家店（有  茶位费，以及  道菜，每道菜价格已知）：

1. 不在第  家店点任何菜：直接继承上一阶段的状态。

2. 在第  家店点若干道菜：先支付茶位费 ，然后在该店的菜品集合中做一次“01背包”来选择菜（目标：在

花费一定的情况下，最大化菜的数量）。
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对于每家店，先考虑不点菜的情况，即 。

再考虑点菜的情况：在支付茶位费后，用该店的菜品进行内部选择，更新花费与菜数的对应关系，合并到总

状态中。

实际操作时，可以用“分组背包”的思维，将每家店看作一个组，组内物品包括：

不点菜（花费0，菜数0）

点若干道菜的各个方案（花费 = 茶位费 + 所选菜总价，菜数 = 所选菜的数量）

具体步骤

1. 初始化 ，其余为负无穷（表示不可达）。

2. 遍历每家店 ：

先复制上一阶段的状态。

计算在该店点菜的情况：

对该店的菜品进行 01 背包，得到  表示在该店点菜总价为  时能买到的最大菜数（注意这里的 

只是菜的价格，不含茶位费）。

对于每个可能的 （从 0 到该店菜品总价上限），如果  有意义（即能选出若干道菜总价为 ），则

对于总花费 （来自上一阶段），若上一阶段花费  可达，则新的花费  可达，菜数增加

。

3. 最终在所有 （ ）中找出最大的菜数即为答案。

边界情况

当  时，没有店铺，输出 0。

某家店茶位费过高或所有菜价格过高，导致无法点任何菜，则跳过该店点菜的情况。

注意“点0道菜”在内部01背包中对应花费0、菜数0，这是合理的（这样就不需要付茶位费，相当于不在该

店消费）。

复杂度分析

店铺数 。

总预算 。

每家店菜品数 ，菜价 ，因此在该店内部01背包的花费上限不超过 （但实际

由于  很小，超过  的部分可以剪枝）。

总体复杂度大致为 ，在题目限制下完全可行。

这样，我们就可以在给定预算下，通过动态规划求出最多能买到的菜的数量。
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